附件 1
“皖美青年·创想青春”安徽省青少年 文化创意设计大赛参赛作品 提交资料规范要求

一、IP 形象设计类

1.作品图稿尺寸为 A3 幅面（420mm×297mm），作品包含彩色 设计图稿一份，分辨率在 300DPI，格式要求为 JPG 格式，作品 大小不超过 10MB。

2.IP 形象应具有鲜明的个性，易于被青少年广泛接受，具 有亲切、友好、可爱的设计风格，易识别，易记忆。造型设计要 求美观大方，线条清晰，具有强烈的视觉冲击。

3.IP 形象设计须原创，不得抄袭。

4.IP 形象设计的其他内容： 包括 IP 的故事、IP 性格特点 画像、IP 平面设计，以及 IP 衍生文创产品、动漫、延伸的动画 短片、表情包、系列海报、纪念品等。

5.需提交完整的 IP 设计相关方案、IP 故事描述、落地推广 计划等资料。

二、视频动画类

1.参赛作品全片：原始分辨率动画电影类不低于 1920×
1080，动画系列片及动画短片不低于 720×576，格式为 MOV、AVI
或 MPG，请用 H.264 的通用压缩码，以免无法正常播放。如有对 白，请自行添加中、英文字幕。

2.30 秒参赛作品片花：原始分辨率不低于 1920×1080，格 式为 MOV、AVI 或 MPG，请用 H.264 的通用压缩码，以免无法正 常播放。

3.以电子文档形式提交 5 张参赛作品截图，1-2 张大于等于

60cm×80cm 参赛作品海报。

三、漫画插画类

1.完整的单行本漫画参赛作品。以电子文档形式提交 1-2 张 大于等于 60cm×80cm 参赛作品海报。

2.单幅或多幅插画作品以电子文档形式提交（TIFF 或 JPEG 格式，分辨率不低于 200DPI），作品大小及材料不限，画面要求 清晰。

3.绘本作品以电子文档形式提交（TIFF 或 JPEG 格式，分辨 率不低于 200DPI），电子文档内容应包含封面、内页、封底；制 作方式、开本大小及使用材料不限，画面清晰。

四、数字形象类

包括数字形象（如公仔、盲盒、潮玩、元宇宙等）等动漫衍 生品：3R(AR/VR/MR）作品、游戏作品；数据可视化设计作品； 数字特效短片；动画广告及其他各类产品；

1.动漫衍生品需提交两张以上作品设计图纸。作品设计图纸 为 A3 版面（JPG 格式，分辨率不低于 200DPI，横向排版）。内容
应包含产品名称、效果图、细节图、必要的结构图、基本外观尺 寸图等。（效果图表现手法不限，计算机、手绘等均可，能清楚 表达设计者的创意和设计思路即可）

2.设计说明以 WORD 电子文档形式提交，要求用简短的文字 描述产品的创新点、制作工艺、材质等关键内容。阐明该作品的 设计创意来源、创意内涵及市场效益。

3.3R 及游戏作品需提交含游戏安装程序或客户端（可实际 操作体验游戏）。
4.数据可视化设计作品；数字特效短片；动画广告等提供不 低于 720×576，格式为 MOV、AVI 或 MPG 的视频。

5.参赛作品需提交作品说明文档（包括作品创意、开发平台、 关键技术、运行环境及操作方法等）及操作演示视频（3 分钟内）， 可运行的应用程序包。

6.数字形象类均需以电子文档形式提交 5 张参赛作品截图，

1-2 张大于等于 60cm×80cm 参赛作品海报。

五、“我的青春在家乡”“徽风皖韵”主题下如有涉及特色农 产品或地方风物的特色文创设计类作品相关要求

1.提交设计说明及设计图版。图版主要内容为设计说明、效 果图（包装作品需含展开效果图）和产品照片。

2.需深度挖掘地方文化，结合地方特色、从当地土特产、地 域文化、手工技艺中挖掘亮点，通过合理的设计创作富有创意的 地方现有特色产品或为其开发新的文创产品内容将其开发为旅
游商品。需保持核心特色与文化的前提下，更好地与市场需求相 适应。产品设计类需包含产品落地推广的完整方案，系统阐述如 何通过该特色文创产品帮助提升特色农产品或地方风物的品牌 内涵、视觉形象、市场认知度等方面竞争力。

3.设计作品以 1-2 张图版为宜，作品图版为 A3 版面。设计 说明等文字以 DOC 或 DOCX 格式提交，图版、图片、图纸等以 JPG 格式提交，精度应不小于 300DPI。

六、形式包括但不限于以上几类，如有未尽事宜，请联系大 赛组委会（0551-63609777）。
